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Personnes importantes POtes de paoker,.ses.amis les plus.
proches.

Lieux significatifs .Le.cinéma.local, ou il passe.une...........
bonne partie de son temps libre.

Biens précieux ... UNe vieille piece porte-bonheur......... .
chinoise de son peére.
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NOM .o Lee a toujours voulu plus de la vie, mais l'argent dirige le
monde et il n'a jamais été a l'aise avec ¢a. Alors, lorsqu'il

Joueur:.....ooiiiiiiiinnan. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne. a entendu parler de ce travail bien rémunéré, il n'y a pas

NOM réfléchi a deux fois.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite :

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.
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Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne :

Maladresse ... 100 / 96+
Echec . .. % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
OFCHRENRS . o 00 cnonoaamnosonoacmonsoon: <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1/2 % T 5 .

A o omber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % . . N AV
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Guérison naturelle (sans blessure grave) :

Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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